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Priprava hry

Do bali¢ku karet projektt zamichejte 7 novych karet a do balicku ka-
ret korporaci 5 novych karet. Nové karty obou typt z tohoto rozsireni
snadno rozlisite podle symbolu @ vlevo dole.

Zbylé karty, tj. 35 novych karet pfedehry, zamichejte a vytvoite z nich
samostatny balicek.

Varianta: Misto prostého zamichdni novych karet korporaci do ba-
licku a obvyklého postupu muizete alternativné kazdému hraci rozdat
jednu kartu korporace z tohoto rozsifeni Predehra a jednu ze zakladni
hry (¢i jinych rozsiteni). Z téchto karet si na zacatku kazdy vybere, za
kterou korporaci bude hrat.

I v pripadé, ze nebudete chtit hrat s kartami predehry viibec, muzete
ponechat karty projekti i korporaci z tohoto roziteni ve hte.

Karty predehry

V okamziku, kdy hra¢tm v ramci ptipravy hry rozdavate karty kor-
poraci (viz pravidla zékladni hry, str. 7, odst. Piprava hry, krok 5),
rozdejte kazdému hraci také 4 karty predehry.

Jakmile maji v§ichni k dispozici karty korporaci a projektii do zacatku
hry a voli, které si ponechaji, zvoli si také 2 z rozdanych karet predehry.
Za karty predehry se nic neplati. V kroku 7 ptipravy hry provedte ob-
vyklé ¢innosti (vybér a vyloZeni karty korporace, nastaveni po¢ate¢niho
mnozstvi zdrojii a urovné jejich produkce a koupeni karet projektt do
ruky), poté nisleduje dodate¢ny krok 7b. Kazdy v poradi hra¢a na tahu
zahraje své dvé zvolené karty predehry - vylozi je jednu po druhé pred
sebe na stil a provede jejich efekt, jako by to byly zelené karty projektu.
Karty ztstanou na stole do konce hry a plati i jejich symboly jako ob-
vykle. Karty pfedehry, které jste si nevybrali, odhodte. Poté pokracuje
hra jako obvykle (viz krok 8 ptipravy hry) - za¢ina rovnou faze akci
1. generace.

Cela priprava hry uz je ovSem soucasti prvni generace, coz mé vy-
znam pro efekty riiznych karet.

@ Zolikovy symbol kategorie

Tento symbol plati v nasledujicich akcich jako symbol li-
bovolné kategorie*. V okamziku provadéni dané akce uz musi
byt na stole. Neptihlizi se tedy k nému v okamziku vyneseni

* Pro tcely karty C04 ,Verejné sluzby* se po¢ita, jako by to nebyl symbol Zadny,
tj. zadné kategorie




takové karty z ruky nebo pro ucely sponzorovanych soutézi, ale mize
byt vyuzit naptiklad v okamziku ziskani urcitého ¢estného titulu. V ta-
zich jinych hraca (napf. pro tcely karty ¢. 99 ,Celni stanice®) tento
symbol jako symbol libovolné kategorie ov§em neplati.

Pfedehra v s6lové hie

Hrajete-li s kartami predehry v solové hie, mate k dispozici na do-
konéeni teraformace misto 14 generaci jen 12 generaci. Zaznamenejte
tento fakt polozenim zlaté kosticky na pole 12 bodovacti listy.

Sélova varianta TR [nova sélova varianta)

Tuto novou variantu miizete vyuzit pii hie s jakymkoli rozsifenim
¢ijen v zakladni hie. Misto toho, abyste museli béhem 14 generaci do-
kon¢it teraformaci (tj. aby vSechny hlavni faktory dosahly predepsané
hodnoty), musite béhem 14 generaci dosahnout hodnoty TR alespon
63, pricemz stav hlavnich faktorti nehraje roli (stav TR se pocita pred
zavére¢nou transformaci rostlin na desticky zelené a pred zavére¢nym
vyhodnocenim). Opét zaznamenejte pozadovanou cilovou hodnotu
TR tak, ze na pole 63 bodovaci listy polozite zlatou kosticku. V této
varianté mate navic k dispozici 1 novy standardni projekt: Nete¢ny plyn
- stoji 16 € a vd§ TR se zvysio 1.

Hrajete-li s roz$ifenim Pfedehra, mate samoziejmé opét k dispozici
pouze 12 generaci.

Vsechna ostatni pravidla ztstavaji v platnosti jako obvykle.

Vysvétleni ke karté ¢. P37 ,Osada v lavovém tunelu*

Vulkanickymi poli pii hfe na zakladnim hernim plénu jsou pole
Tharsis Tholus, Ascraeus Mons, Pavonis Mons a Arsia Mons, pti
hfe na planu Elysium jsou to pole Olympus Mons, Arsia Mons,
Hecates Tholus a Elysium Mons, pfi hfe na planu Hellas, kde
se 74dnd vulkanickd pole nevyskytuji, lze desticku mésta umis-
tit podle béznych pravidel pro desticky mést (tedy kamkoli mimo
pole vyhrazend pro desticky ocednu a zaroven tak, aby nesouse-
dila s jinou destickou mésta). Pravidlo je podobné jako u karty
¢. 140 ,,Proudy lavy“ ze zakladni hry, az na to, ze zvla$tni desticka
»Proudy lavy“ dle ni neni destickou mésta, takze ta na planu Hellas
s destickou mésta sousedit muzZe.
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